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UYGULAMA: Lojik Kapilar ile R-S Flip Flop’un Olusturulmasi ve incelenmesi

Teorik Bilgi:

Multivibrator (Flip-Flop): Bir elektronik devreye g¢alisma gerilimi uygulandigi sirece durumunu ve buna bagl olarak
cikisindaki degeri devamli olarak koruyan multivibratér cesidi Flip Flop olarak isimlendirilir. FF olarak sembolize edilir.
Lojik kapilar ile olusturdugumuz flip-floplar lojik devrelerde en 6énemli bellek elemanlaridir. Bilgisayarlari olusturan
digital elektronik devrelerinin temel taslarindan biri de multivibratorlerdir. Bu sistemler T periyotlu bir darbe ile paralel
olarak galisirlar. Kare, dikdortgen gibi dalga sekillerinin elde edilisi multivibratorlerden saglanmaktadir. Bunun yaninda
miltivibratorleri hafiza elemani olarak kullanmak da mimkiindir. Dijitalde bu devrelerin adi "Flip - Flop" tur. Buglin
bu tip multivibratorler, transistorler yerine lojik kapilarla gercgeklestirilir. Birgok FF tird vardir. Bunlardan en ¢ok

kullanilanlar:

Uygulama 12: Lojik Kapilar ile R-S Flip Flop’un Olusturulmasi ve incelenmesi
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islem Basamaklar:

1.

iSiS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.

2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.

3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.
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4. Sekilde verilen devreyi kurunuz.

5. R ve S girislerine “DPATTERN”, yani dijital pattern baglandiktan sonra; Instant edit mode (diizenleme modu)

na gegcilir ve bu komponentler sekilde gosterildigi gibi diizenlenir.
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P Play digmesine basiniz ve devreyi calistiriniz.
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7. Su ana kadar uygulamalardan herhangi birisi hatali olmadiysa devreniz ¢alisacak ve sekilde verilen devre
gorintislini alacaktir. Devreniz diizglin ¢alisiyor ise yalnizca giris ve ¢ikislarda mavi (lojik 0) ve kirmizi (lojik 1)
sinyallerini goreceksiniz. Dolayisiyla sinyalleri net bir sekilde gérme ve inceleme imkanimiz su an itibari ile
yoktur. Bu nedenle devremizin lojik diyagramini ¢izdirmemiz yerinde olacaktir.
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8. Oncelikle R ve S DPATTERN edit ayarlarindan asagidaki secenekleri ayarlayiniz.
9. Rigin Spesific Pulse Train: 0111101110111101111
10. Sicin Spesific Pulse Train: 01111011110111101111
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11. Gadgets ara¢ cubugu izerinde bulunan (Simulation Graph) diigmesine tiklayiniz. Gosterilen grafik ¢esitlerinden
“DIGITAL” grafik ¢esidini seginiz ve tasarim alaninda grafik cizilecek alani kirmizi cerceve ile belirleyiniz.
12. “Graph - Edit Graph” seceneklerini ¢alistiriniz ve karsiniza gelen pencereden g erekli dizenlemeleri yapiniz.
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13. “OK” digmesine bastiktan sonra karsiniza gelen Sekil 3.99’daki soruya “Yes” cevabini veriniz. Clinku grafik ile
ilgili diazenlemeler vyapildiktan sonra, grafigin bu degisikliklere goére similasyonunun tekrar yapilp
yapilmayacagi soruluyor. Tabi ki “Evet” cevabini vermemiz gerekiyor.

14. Graph — Add Trace” seceneklerini ¢alistiriniz, karsiniza gelen pencerede “Probe P1” kutusundan R secenegini
secip dizenleyiniz ve “OK” diigmesine basiniz.
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15. “Grap —Add Trace” segeneklerini ¢alistiriniz, karsiniza gelen pencerede “Probe P1” kutusundan bu kez S girisini
seciniz ve “OK” digmesine basiniz.

16. “Grap — Add Trace” segeneklerini ¢alistiriniz, karsiniza gelen pencerede “Probe P1” kutusundan bu kez U1 (Q)
cikisini seciniz ve “OK” diigmesine basiniz.

17. “Grap — Add Trace” segeneklerini galistiriniz, karsiniza gelen pencerede “Probe P1” kutusundan bu kez U2 (Q)
cikisini seciniz ve “OK” diigmesine basiniz.

18. Yukarida anlatilan, grafikte gosterilecek giris ve gikis sinyallerinin segim islemi bittikten sonra meniiden “Graph
—Simulate Graph” seceneklerini calistiriniz.

19. Grafigin giris ve cikis sinyallerini gosteriyor olmasi gerekir. Yani garfik sonuglari sekilde gosterildigi gibi

olmaldir.
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20. R ve S DPATTERN igine yazdigimiz dijital 1 ve 0’lar bu pencerede gériinmektedir. Eger Spesific Pulse Train
secenegindeki 0 ve 1’leri degistirip tekrar “Graph — Simulate Graph” calistirirsak DIGITAL ANALYSIS
diyagraminin degistigini gorebiliriz.




