BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: OHM ve Kirchhoff Kanunlarinin ispati

Teorik Bilgi: Ohm kanunu; akim, gerilim ve direng arasindaki bagintiyi ispatlayan kanundur. Kirchhoff akimlar kanunu;
bir diglim noktasina gelen akimlarin toplami digim noktasindan giden akimlarin toplamina esittir. Kirchhoffun
gerilimler kanunu; kapali bir elektrik devresinde kaynak gerilimi alicilar tzerine diisen gerilimlerin toplamina esittir.

Uygulama 1: OHM Kanunu
islem Basamaklan:

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.
2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.
3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE

GUC KAYNAGI | BATTERY Miscellaneous = BATTERY i L] ,EV'EES
ANAHTAR SWITCH Switches&Relay = Switches = SWITCH ;‘\'}L‘FE? OR
DIRENC MINRES10R | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRES10R

AMPERMETRE Virtual instruments Mode = DC AMMETER
VOLTMETRE Virtual instruments Mode = DC VOLTMETER

4. Cagirilan elemanlari tasarim alanina sekildeki gibi aliniz ve ara baglantilarini yapiniz.
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ANAHTAR ACIK ANAHTAR KAPALI ESDEGER DIRENC
AMPS VOLTS AMPS VOLTS OHM

5. Devrede kullanilan elemanlarin 6zelliklerinden (adini, degerini) degismesi gerekenleri degistiriniz.

6. Similasyonu ¢alistirip anahtar agik ve kapali konumda iken akim ve gerilim degerlerini yukaridaki tabloya kayit
ediniz. Anahtar kapali konumda iken akim ve gerilim degerlerini kullanarak ohm kanununa gore direnci
hesaplayiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: OHM ve Kirchhoff Kanunlarinin ispati

Uygulama 2: Kichhoff’'un Akimlar Kanunu
islem Basamaklar::

1. Asagidaki elemanlari kullanici kiitliphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE

GUC KAYNAGI | CELL Miscellaneous = CELL P, N
ANAHTAR SWITCH Switches&Relay = Switches = SWITCH ?\'«'}ﬁg? SR
DIRENG MINRES15R | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRES15R

2. Caginlan elemanlari tasarim alanina sekildeki gibi aliniz ve ara baglantilarini yapiniz.
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a)

ANAHTAR1 KAPALI, ANAHTARZ2 ACIK

A A1 A2 A3
b)
ANAHTARLAR KAPALI
A A1 A2 A3
c)

3. Anahtarlarin konumuna goére Olgtigliniz degerlerden faydalanarak Kirchhoff'un Akimlar Kanununu
ispatlayiniz.
a)

b)

c)




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: OHM ve Kirchhoff Kanunlarinin ispati

Uygulama 3: Kichhoff’'un Gerilimler Kanunu
islem Basamaklar::

1. Asagidaki elemanlari kullanici kiitliphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE

GUG KAYNAGI | CELL Miscellaneous = CELL el
DIRENG MINRESTK | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRESTK | [MINRESIK
DIRENG MINRES2K | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRES2K | |MNAEaa
DIRENG MINRES3K | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRES3K

2. Cagirilan elemanlari tasarim alanina sekildeki gibi aliniz ve ara baglantilarini yapiniz.

BATARYA 18V
Vv V1 V2 V3
a)
BATARYA 9V
Vv V1 V2 V3
b)
BATARYA 36V
vV V1 7. V3
c)

3. Bataryanin degerine gore 0Olgtigiiniiz degerlerden faydalanarak Kirchhoff'un Gerilimler Kanununu ispatlayiniz.
a)

b)

c)




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Probe Voltage/Current Kullanimi

Uygulama 4: Probe Voltage/Current Kullanimi

islem Basamaklar:

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.

2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.

3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE ST Evices
= = L 1
GUC KAYNAGI | BATTERY Miscellaneous = BATTERY D ATTER
ANAHTAR SWITCH Switches&Relay = Switches = SWITCH m@g? OR
DIRENC MINRES10R | Resistors = 0.6W Metal Film = MINRES10R
e PROBE MODE | VOLTAGE
&% PROBE MODE | CURRENT
4. Cagirilan elemanlari tasarim alanina sekildeki gibi aliniz ve ara baglantilarini yapiniz.
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5. Bataryanin degerine gore Olglilen degerleri tabloya yaziniz.
BATARYA 10V
VOLTAJ
A B C D E
a)
AKIM
A B C D
BATARYA 15V
VOLTAJ
A B C D E
b)
AKIM
A B o D




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Power/Ground Kullanimi

Uygulama 5: Power/Ground Kullanimi
islem Basamaklar::

1. Asagidaki elemanlari verilen devre lzerine baglayiniz.

= Terminals Mode POWER
= Terminals Mode GROUND

2. Cagirilan elemanlari tasarim alanina sekildeki gibi aliniz ve ara baglantilarini yapiniz.
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3. Verilen degisiklikleri yaparak akim ve voltaj degisimlerini gézlemleyiniz.
a) Power’in degerini 5V, +5V, 15V olarak degistiriniz.

b) Devreden Ground’u kaldirarak degisimi gozlemleyiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Adim Modunu Kullanmak

Uygulama 6: Calismayi Resim Olarak Kaydetme
islem Basamaklart:

1. Devreyi giziniz.

2. File/Export Graphics/Export Bitmap penceresini acginiz. Gerekli ayarlari yaparak devreyi resim olarak
kaydediniz. Calisma sayfasinin tamami resim olarak kaydedilecektir.

3. Isterseniz Filename diigmesine tiklayarak resim dosyasinin adini ve adresini degistirebilirsiniz.

O] Hewproga TN ) PEHI Y +R8EQ
| 5| Qpen Preject Cute0 . -
| | OpenSamete Project £ Export Bitmap LM
| A Use this dalogue form to export your design 23 3 standard Windows bemap, ¥ you dont
| Sevepropa Car-$ chack the Output To Fie option, the bimap wil be placed on the clpbosrd
| Save Project 8¢

Erplore Project Folder Scope: Pesoktion Colours: Rotation
| Close Project Marked Aea £ 100 0PI o Moo © X Hofzortsl
| Irpeatimage Cument Graagh 1 2000P1 % ) X Vertical
!m‘mmm<|p © Cumrert Sheet © 300 0PI 2%
| | Expont Graphics l Ecpaet Eitmap Al Sheets 400 0PI “ Dusplay Background
= e CE —
3,2 Prick Design | Eport OXF File Output To Fie?
fk;«} Prit Setup | Expeont Enceprulated Postscript (7] \users\ysnetis\dash00\devre_smsmi bro Flensa
[ & Prikectotcemation | Expaat Adobe FOF File 3
{8 Mark Outpet avea Bepon VG e (Look. ] [L.Cancet. ]
—— ~ | Eqpect Vester File A

4. Tam calisma sayfasini degil de sadece bir boliminl resim olarak kaydetmek icin File mentsinden Mark
Output Area komutuyla sadece devre alanini secip daha sonra File/Export Graphics/Export Bitmap
segenegmden Marked Area ile resim olarak kaydediniz.

] New Project CtrleN
&5 Open Project Ctrl«0
Cpen Sample Project
[mport Legacy Project
&l seveProject CtrlS Use this dalogue fom to expat your desgn 23 a standard Windows btmap. F you dont
Save Project As check the Outout To Fia option., the btmap wil ba placed cn the dipboerd.
Explore Project Folder o Reacksion: Colours Retation
m Close Project ————————a
: 2 © Marked Area 2 1000P1 o Moo @ X Heazontal
Importimage ———rTEY 1 2000P1 16 ) X Vecal
& Impont Project Clip ) Cumment Sheet © 300 DPI 025
Eport Graghics > Al Shoets © 400P OOy  Baskgund
= = Output To Fie?
g :::: :::“ [4] C:\Users\Yenetich Degkdop\ISIK ALARM DEVRES BMP [ Fiename |
a3 [ ok ][ Coed |
[811 Mark Output Area { = J

5. lisaretlenmis alani iptal etmek icin Mark OutputArea komutunu segip secili olmayan alanda sag tiklayiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Adim Modunu Kullanmak

Uygulama 7: Adim Modunu Kullanmak
islem Basamaklar::

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.
2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.
3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS | KUTUPHANE P DEVICES
GUG KAYNAGI | CELL Miscellaneous » CELL

DIRENC RES Resistors » Generic » RES EEEL
TRANSISTOR BC237 Transistors » BC237 LD AeD
LED-RED LED-RED Optoelectronics » LED-RED

LDR LDR Transducers » LDR

4. Verilen devreyi ¢iziniz.

R1

N . T
o IRr2.
Vo 68 . . . .
N [ Do
¥ LED-RED T-. BAT1
12v .
v Qt .
< . BC237

@)LDM L
| 18.0 | TN BRI
B '§.$.

5. Digmesine basarak devreyi adim modunda calistiriniz.
6. R2 lzerine tiklayarak akim, gerilim ve gli¢ degerlerini gosteriniz.
R2

TERMINAL VOLTAGES

1 12.00V
2 744 OmV
RELATIVE VOLTAGES

Voltage  11.26V

INSTAMCE PARAMETERS
Cument = 165.5uA
Power = 1.863mW

7. LDR’nin degerini degistirerek (55) Led yanik ve sonlik durumlarinda Transistor tGzerinde sol tiklayarak asagidaki
tabloyu doldurunuz.

VB IB Vc IC

LED Yanik
LED Séniik




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak

Teorik Bilgi: Lojik kapilar elektrik anahtarlama ilkesine dayali elektriksel aygitlardir. Genelde entegre bigiminde
Uretilirler ve yapilarinda transistor, diyot ve direng gibi temel elektronik elemanlar kullanilir. Lojik kapilar Gi¢ ana mantik
elemanindan olusur. Bunlar AND (VE), OR (VEYA) ve NOT (DEGIL) kapilaridir. Bu kapilarin sembolleri asagida
gosterildigi gibi sirasiyla and, or ve not seklindedir.

A — A
Y Y A Y
- Ei B

Kapi devreleri entegre seklinde Uretilmistir. Bu entegreler BJT ile Uretildiyse 74 serisi entegre, FET veya MOSFET ile
Uretildiyse 40 serisi entegre diye adlandirilir. 40 serisi entegrelere CMOS da denir. Mikro islemcilerde genellikle CMOS
lar kullanilir. Clink{ transistori olusturan yari iletken basina diisen alan daha azdir, daha az enerji harcar ve daha az
Isinir.

a) Standart giicli ttl 74xx

b) Dusuk gicli ttl 74Lxx

c) Schottky serisi 74Sxx

d) Dusik gigla Schottky ttl 74LSxx

e) Gelistirilmis Schottky ttl 74Asxx

f) Gelistirilmis duslik glicli Schottky ttl 74ASLxx

Lojik kapi devrelerinin sayisal analizinde George Boole tarafindan gelistirilen boole cebri kullanilir. Bu matematik
prensiplerine gore kapilar gérevlerini yerine getirir. Ornegin iki girisli AND(VE) kapisinin birinci terminaline lojik 1 (+5v)
ikinci terminaline lojik 0 (0 v) uygulandiginda gikista lojik O gordlir.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak

Uygulama 8: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak
islem Basamaklar::

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.
2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.
3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS KUTUPHANE
VE Kapisi AND Simulator Primitives » AND
; i LOGICPROBE (BIG)
VE\(/-.\ Kapisi OR Simulator Primitives » OR LOGICETATE
DEGIL Kapisi NOT Simulator Primitives » NOT SET
Lojik Girig LOGICSTATE Debugging Tools » LOGICSTATE
Lojik Cikis LOGICPROBE (BIG) | Debugging Tools » LOGICPROBE (BIG)
4. Verilen devreyi ciziniz.
AL L L
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5. Play butonuna basiniz ve devrenizi ¢alistiriniz.

6. Farenin sol tusunu kullanarak LOGIGSTATE elemanlarin konumlarini lojik 1 ve lojik O olarak degistiriniz.
7. Her degisimden sonra devrenizin lojik ¢ikisini gdzlemleyiniz ve dogruluk tablosunu doldurunuz.

A B C Q

P | R, |O|O|O|O
= O |lO|FRr | |O|O

0
1
0
1
0
1
0

1 1 1

8. Verilen devrenin Boolean ifadesini yaziniz ve ifadeyi sadelestirerek devreyi tekrar giziniz.

9. Q = B.C+B.(C+ A) + C.(B + A) ifadesinin devresini giziniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak

Uygulama 9: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak

islem Basamaklar:

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.

2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.

3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN

KEYWORDS

KUTUPHANE

VE Kapisi

AND

Simulator Primitives » AND

VEYA Kapisi

OR

Simulator Primitives » OR

DEGIL Kapisi

NOT

Simulator Primitives » NOT

OZEL VEYA Kapisi

XOR

Simulator Primitives » XOR

Lojik Giris

LOGICSTATE

Debugging Tools » LOGICSTATE

Lojik Cikis

LOGICPROBE (BIG)

Debugging Tools » LOGICPROBE (BIG)

(PLL)

DEVICES

LOGICPFROBE (BIG)
LOGICSTATE

4. Sekilde verilen Tam cikarici devresini kurunuz.

i

5. Arag cubugunda bulunan TERMINALS ara¢ diigmesine basiniz ve malzeme kutusuna gelen terminal uglarindan

TAC

e

B e

e

c XOR oL a Ll e s

TBO_INOT[_ /

G PO, % A B LA BB ISR A Bl AR SR SRt e Bk

DEFAULT u seciniz (Terminal uglarinin devreye baglantisi iki pinin birbirine baglantisi gibidir.).

6. LOGICSTATE’i A, B, C olarak; LOGICPROBE’u BO ve D olarak adlandiriniz adlandiriniz.
7. TERMINALS ucglarini TA, TB ve TC olarak adlandiriniz (Aralarinda baglanti olan terminallere ayni isimleri

vermelisiniz.)

8. Terminal isimlerinin boyutunu biyltmek icin Edit Terminal Label penceresi (izerinde bulunan Style butonuna

sol tiklayiniz.

9. Agilan pencereden Height yanindaki Fallow Global? segeneginin onayini kaldiriniz. Height kutusu aktif hale
gelecektir. Bu kutudan yazinin yiiksekligini 0.12in olarak ayarlayiniz. Tasarim alanina baktiginizda TA yazisinin

boyutunun biylmis oldugunu goreceksiniz.

10. Ayni pencereyi kullanarak yazinin rengini, yazi tipini, kalinligini, vb. 6zelliklerini degistirebilirsiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: Dijital Devre Elemanlarini Kullanmak

# Edit Terminal Label ? X
i ¥ Edit Terminal Label ? X
| s | Label Style
MR ?
i |Tﬁ v| Dl:OCkEd- ¥ Global Style: | TERMINAL LABEL v
Rotate Auto-Sync? 2hyle:
(®) Horizortal () Vertical
Showal
Justiy ot Font face: Default Font Follow Global?
(Oleft (O Certre (@) Right =
Height: 0.12in =] Follow Global?
() Top (@ Middle () Bottom |:| = L
fick =) Follow Global?
Bold? Follow Global?
ltalic? Follow Global ?
Undedine? Follow Global?
Strikeout? Follow Global #
Visible? Follow Global?
Gl - Follow Global?
Sample
ABC abc XYZ xyz 123
— e G
(5] | | ‘Cancel |

11. Devrenizi ¢alistiriniz. Devrenin girislerine verilen lojik durumlari sirasiyla uygulayiniz.
12. Devrenin lojik gikislarini gdzlemleyiniz. Dogruluk tablosu ile karsilastiriniz.

A B C D BO
0 0 0
0 1 0 1 1
1 0 0 1 0
1 1 0 0 0
0 0 1 1 1
0 1 1 0 1
1 0 0
1 1 1 1 1

13. Devrenin ¢alismasini agiklayiniz.




UYGULAMA: 4017 Entegresi (Yirtyen Isik), CLOCK Kullanimi ve Coklu Yol Uygulamasi

Teorik Bilgi:

Clock Ureteci: Lojik devreler igin istenilen frekansta ve genlikte kare dalga sinyal tiretmek icin kullanilir. Clock reteci
Uzerinde tek bir ¢ikis vardir ve bu ¢ikis kare dalga sinyalin uygulanacagi yere baglanir.

4017 Entegresi: Ylrlyen 1sik ve sayac islemlerinde kullanilan basit tiimlesik devredir. Entegre bir ucuna gelen sinyaller
ile icinde bulunan sayaci artirmakta ve bunu 10 bitlik ¢ikisa (her artista bir sonraki cikis aktif olmaktadir ya da ledi
yakmaktadir) veriyor.

Uygulama 10: 4017 Entegresi (Yiiriiyen Isik), CLOCK Kullanimi ve Coklu Yol Uygulamasi

islem Basamaklar::

1. SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.
2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.
3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS KUTUPHANE B BEVICES
DIRENC RES Resistors » Generic » RES
- Optoelectronics » LED-RED CLOCK
LED LED-RED p ot
4017 4017 CMOS RES
CLOCK Sinyali CLOCK Simulator Primitives » CLOCK

4. Sekilde verilen Tam cikarici devresini kurunuz.
5. Main Modes (Ana Mod) arag gubugunda bulunan e (Bus) digmesine basiniz. Sekildeki gibi, tasarim alaninda
bus (¢oklu yol) olusturunuz.

||| :; CLK Qo
e . .
Q3 D2

04

: ot
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)
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o
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o]

®-0-0
w0 co
L

0
o




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: 4017 Entegresi (Yirtyen Isik), CLOCK Kullanimi ve Coklu Yol Uygulamasi

6. Komponent pinlerinin BUS ile baglantisinin yapilmasi islemi aynen iki pinin birbirine baglantisi gibidir.
7. 4017 komponentinin pininin BUS ile baglantisinin ve direnglerin BUS ile baglantisini isimlendirmek
gerekmektedir. 4017’nin QO ¢ikisina verilen isim ile baglanacak olan direncin hattina ayni isim verilmelidir.

8. isim verirken ya Main Modes (Ana Mod) arag ¢ubugunda bulunan ** butonuna basilir ya da hat tzerinde iken

sag tus menisiinden Place Wire Label secenegi ile isimlendirilir.
| o i
| Edi

Label lSt'_.er ] Met Class ]

String: |m v| [ Locked?
=, ¥
. [ ] Auto-Syne?

(®) Horizontal () Verttical

Shiow all
Justify

@ left (Centre () Right
(JTop () Middle (@) Bottom

9. Devrenizi galistiriniz, eger devrenizin galismasinda bir problem varsa islem basamaklarini tekrar kontrol ediniz.
10. LED’lerin yanma hizini degistirmek icin CLOCK elemaninin Edit mentsinden frekans hizini degistiriniz.

1 Edit Component ? >
Part Reference: | | Hidden: []
Part Value: | | Hidden: []

Cancel

Hement: Mew
Clock Frequency: |2H2| | Hide Al b4
Initial State; Low ~ | | Hide All v
Other Properties:
[ Exclude from Simulation [ Mtach hierarchy module
Exclude from PCB Layout Hide comman pins

Exclude from Cument Varant [] Edit all properties as text

11. Label’lari isimlendirmede siralamayi su sekilde degistiriniz ve degisikligi gozlemleyiniz.

Q0 |Q1 Q2 |Q3 |[Q4 |Q5 |6 |Q7 | Q8 | Q9
Rl |R3 |R5 |R7 |R9 |R10|R8 |R6 |R4 |R2

12. Devre (zerindeki CLOCK sinyal Ureticini kaldirip Main Modes (Ana Mod) ara¢ ¢ubugunda bulunan @

menistinden DCLOCK segilip devreye yerlestirilir.

T B

13. Devreyi tekrar galistirip degiskligi gozlemleyiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: DPATTERN ve 7-Segment Display Kullanimi, Kod ¢6ziict Devresi Uygulamasi

Teorik Bilgi:

DPattern: DPATTERN elemanlari dijital devrelerin girislerine lojik sinyaller vermek i¢in kullanilir. DPATTERN sinyalinin
diizenleme penceresinde Pulse width ( Secs ) se¢cenegi ile devreye verilecek 1 bitlik lojik sinyalin (palsin) genisligi saniye
olarak ayarlanir. Specific Pulse Train secenegi ile de devreye verilecek lojik sinyallerin (palslerin) sirasini kullanici kendisi
belirleyebilir.

7 Segment Display: Desimal sayilarin gosterilmesinde en ¢ok yedi segmentli (pargali) niimerik tasarimh displayler
(gostergeler) kullanilir. Her segmentin ayri zamanlarda aydinlanmasi sonucunda O 'dan 9 'a kadar olan sayilar
olusturulur. Her segment icin bir led (Galyum - arsenik) diyodu kullaniimistir. Displayler ortak anodlu veya ortak katodlu

olarak imal edilirler.

5V GND
¢ Flas crlas
109876 109876
11
- 9
0 bW o
12345 12345
ED | C DP(Nokta) ED | ¢ DP(Nokta)
5V GND
7 SEGMENT DiSPLAY 7 SEGMENT DISPLAY
ORTAK ANOT SEMASI ORTAK KATOT SEMASI

Kod Céziicii (74LS47): ikilik (binary) sayi sisteminde belirtilen bilgilerin on'luk sayi sistemine yani anlasilan klasik sekle
donlisimiini saglayan devrelere "Kod Cozlicli (DECODER) devre" adi verilir. Digital bilgiler Binary seviyeleriyle yani 0
veya 1 darbeleri seklinde aktarilir. Bu bilgileri bir ekran lzerine veya ledlerden olusmus bir gosterge panosuna
aktarabilmek icin cok girisli kontrol uclarina gerek vardir. iste bu gérevi yapacak devrelere de kod ¢6ziicii devreler denir.
4 girisli, 16 cikish lojik devrenin blok diyagrami asagidadir. ABCD girislerine uygulanan Binary koduna isabet eden
desimal sayisini lojik devre ¢ozer ve gikisna bagl bulunan displayin (gostergenin) gerekli segmentlerini yakar. Yani
Binary seklinde kodlanmis olan saylyi ¢ozerek desimal olarak okumamizi saglar.

LOJIE
DEVEE

-

A = B

15




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA: DPATTERN ve 7-Segment Display Kullanimi, Kod ¢6ziict Devresi Uygulamasi

Uygulama 11: DPATTERN ve 7-Segment Display Kullanimi, Kod Coziicii Devresi Uygulamasi
islem Basamaklar::

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.
2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.
3. Asagidaki elemanlari kullanici kiitiiphanesine aliniz.

ELEMAN KEYWORDS KUTUPHANE

i Resistors » Generic » RES ﬁ DEVICES
DIRENG RES TSEGLCOM-ANODE
LED LED-BIBY Optoelectronics » LED-RED 741547

. - LED-BIBY

Kod Coziicli 741547 TTL 74LS Series
Display 7SEG-COM-ANODE | Optoelectronics HES
Lojik Giris LOGICSTATE Debugging Tools » LOGICSTATE
@ GeneratorsMode | 4y DPATTERN

4. Sekilde verilen Kod
Cozlict devresini kurunuz ve gerekli baglantilari yapiniz.
5. LogicState girislerini dogruluk tablosundaki degerlere gore degistiriniz.

__________ | e
_________________________ BCD Kodu (Bnary]
Desimal | D C B A

- 0 olo|o]lo

5 1 ol o] o] 1

glIRBG 2 O 0 1 O

i 3 oo | 1] 1

CmseE ] 4 ol 10l o

ke sas o 5 o] 1[0 1

SRR o 6 o 1| 110
_______________ : P P

& 8 1100 o

............... 9 1 0 0 1

7. Verilen devredeki Logicstate’leri kaldiriniz. Yerine Generator Mode’dan DPATTERN ekleyiniz.
8. DPATTERN Terminal uglarini A, B, C ve D olarak isimlendiriniz.
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9. DPATTERN Edit mode penceresinden Specific Pulse Train secenegine A, B, C ve D’nin alacagi degerleri dogruluk

tablosundaki sirasiyla giriniz.

E

10. Devreyi calistirip Display’in gikisini gézlemleyiniz.

B b R

B

™ Digital Pattern Generator Properties ? X

Generator Name:

Analogue Types
oc

() Sine

() Pulse

) Pwlin

) File

) Audio

() Exponent

() SFFM

(C) Easy HOL

Digital Types
() Steady State
(7) Single Edge
() Single Pulse
() Clock
(®) Pattem
() Easy HOL

Cument Source?
[ solate Before?
[ Manual Edits?

Hide Properties?

Initial State: Low >
First Edge At {Secs): D:
Timing:

Equal Mark/Space Timing?
Puse width (Secsk [500m |+

Transitions

(®) Continuous Sequence of Pulses
() Determine From Pattem Length
() Specfic Number of Edges:

Bit Pattem
() Standard High-Low Pulse Train
(@) Specfic pulse train:
[p101010101]
Edit...

G




