UYGULAMA1: TASARIM ALANINA ELEMAN CAGIRMA

1. PROTEUS DESIGN SUITE 8 PROGRAMI HAKKINDA GENEL BiLGi
Proteus Design Suite 8 programi; elektronik alaninda en yetenekli, devre ¢izimi, similasyon (taklit), animasyon
(canlandirma), manuel veya otomatik baskili devre gizimi (PCB) ve 3D gorsel modelleme yapabilen programlarindan
biridir.
Proteus programini kullanarak; hazirladigimiz bir elektronik devrenin ¢alisip ¢alismadigini bilgisayarda deneyebiliriz.
Devreyi gercek bir elektronik laboratuvarinda monte etmedigimiz icin, zaman ve paradan tasarruf saglariz. Ayrica
gercekte ulasamayacagimiz bircok elektronik cihaza (pattern jeneratord, lojik analizor, frekans sayicl, vb. gibi) birkag
fare tiklamasiyla sahip olabiliriz. Proteus programi araciligl ile kurdugumuz devredeki elemanlarin degerlerini
degistirebilir, yeniden galistirabilir ve sonucu tekrar tekrar gdzleyebiliriz. Temel elektrik kanunlarini (ohm ve kirsof gibi),
cok cesitli eleman degerleri ile deneyebiliriz. Proteus programi ile grafik tabanli similasyon yapabilir, interaktif
(etkilesimli) devreler kurabilir, mikrodenetleyici tabanh her tiirli sistemi kurup test edebiliriz. Bu programla elektrik —
elektronik devre semalari ¢izip, bu gizimleri dokiimanlarda kullanabiliriz.
Bu program; bizleri laboratuvardaki kablo karmasasindan kurtardigi gibi, olusturdugumuz devreyi adeta gercekmis gibi
simile ederek, gercek devreye ¢ok yakin sonuglar almamiza yardimci olmaktadir. Biitlin bu anlattiklarimizin yaninda
bizlere kullanim kolayhgi sunmasi Ustln 6zelliklerinden birisi olarak karsimiza ¢ikiyor.
1.1. PROGRAMIN GALISABILMESI iCiN GEREKLIi DONANIM VE YAZILIMLAR
Proteus Design Suite 8 programi, Windows isletim Sistemi altinda ¢alisan bir programdir. Bu nedenle bilgisayariniz da
Windows Xp ya da Ustl bir isletim sisteminin ylkli olmasi gerekmektedir. Bilgisayarinizin donanimi da Windows
uygulamalarini ¢alistirabilmesi icin yeterli teknik o6zelligi tasimalidir. Proteus programinin bilgisayarinizda verimli
calisabilmesiigin; islemcinizin 1 GHz veya daha yiksek bir hizda olmasi, RAM belleginizin de an az 512 MB olmasi tavsiye
edilmektedir. Proteus Design Suite 8 programini bilgisayariniza kurabilmeniz igin; sabit diskinizde en az 165 MB kadar
bos alan bulunmaldir.
1.2. PROTEUS DESIGN SUITE 8 iLE GELEN YENILIKLER
e Proteus Design Suite 8, eski versiyonlara gore bastan asagi yenilenerek karsimiza ¢ikmistir. Eski versiyonlarda
ISIS ve ARES dosyalari farkh dosya tiirlerinden olusurken, yeni versiyonda ortak bir dosya yapisi kullanmaya
baslamistir. Eskiden oldugu gibi ISIS simllasyon dosyasi (DSN) ayri, ARES PCB dosyasi (LYT) ayri olarak degil de,
tek bir dosya tlrlnde (.pdsprj) proje dosyasi olarak kullaniimasi biz kullanicilara her alanda kolaylik saglayacagi
distunulmustar (ISIS, ARES, BOM, 3D Viewer dosyalari proje dosyasi altinda birlestirilmistir).
e Proteus 8 icerisine entegre edilmis mikrodenetleyici simiilasyonu ve hata ayiklama 6zelligi ile en populer
derleyicilerin desteklenmesi. Ayica hata ayiklama sirasinda devre semasini izleyebilme 6zelligi de eklenmistir.
e Similasyon ekraninda yapilan herhangi bir degisiklik, gercek zamanli olarak PCB dosyasina da yansitilir. ARES
de bu degisikligi hemen 3D Viewer’e aktarir.
e 3D Viewer bir sekme olarak Proteus 8 icerisine entegre edilmis ve ozellikleri artirilmistir. 3D Viewer kodu
olusturma imkani ile, DirectX ve OpenGL destegi saglanmistir.
e Ortak bir veri tabani ve canli netlist 6zelligi kullanilarak, yapilan bitiin degisiklikler otomatik olarak birbirini
etkilemektedir.
e Tamamen yenilenen BOM modiilii ile PDF, HTML ve Excel formatinda cikis alabilme (Onceki versiyonlarda
ozellikle ARES’de cizilen PCB semanin istenildigi sekliyle PDF formatina donistiiriilememesi bir eksiklikti).
1.3. PROTEUS DESIGN SUITE 8’iN TANITILMASI
Proteus programini calistirdiginizda karsiniza asagidaki sekilde verilen ekran goriintisi gelecektir. Bu ekran goriintiisi
Proteus programinin bu versiyondaki bir yeniligi olup; calisilacak olan ortam (ISIS, ARES ya da 3D modelleme gibi) bu
ekrandan segilecektir. Ayrica yeni bir ISIS ya da ARES ¢alisma alani olusturulmasi gibi islemler de yine bu ekran araciligi
ile yapilabilecektir.
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Sekil 1.1: Proteus Design Suite 8 Baslangi¢ Ekrani
Baslangig sayfasi ekranindan ISIS, ARES, 3D gorsel modelleme ya da baska bir ¢alisma ortami ¢agrildiginda (ya da yeni
bir proje dosyasi olusturuldugunda) sekil 1.1’de gosterildigi gibi; cagrilan uygulama yeni bir sekme altinda yerini
alacaktir. Hangi ortamda calisilacak ise o sekmeye tiklanir ve istenilen programa gecis saglanir. Calisilan platforma gore,
meni secenekleri ve arag digmeleri degisiklik gosterecektir (Yani Schematic Capture [ISIS] sekmesine tiklandi ise, ISIS
programi menu ve ara¢ diigmeleri; PCB Layout [ARES] sekmesine tiklandi ise ARES programi meni ve ara¢ diigmeleri
ekranda yerini alacaktir).
Proteus 8 programinin diger Windows programlarindan goriintii olarak pek bir farki bulunmamaktadir. Uzerinde
cahisilan proje dosyasini gosteren baslik gubugu, meni ¢ubugu, ara¢ diigmelerinin bulundugu arag cubuklari ve Proteus
Design Suite 8'in arayiiz ekranindan olusmaktadir. Arayiz ekrani 5 bélimden olusmaktadir. Bu béliimler sirasiyla:
e Getting Started (Baslarken): Proteus 8 ile ilgili giincel bilgilerin bulundugu yardim dosyasidir. ilgili secenege
tiklanarak yardim alinabilir.
e Help (Yardim): Benzer sekilde, Proteus 8 (tamami) ile ilgili yardim alinabilecek dosyadir, ilgili secenege
tiklanarak yardim alinabilir.
e About (Hakkinda): Proteus programinin versiyonu, lisans, bos hafiza ve isletim sisteminiz hakkinda kisaca bilgi
verir.
e Start (Basla): Yeni bir proje dosyasi olusturma, daha dnceden (zerinde calisilan bir proje dosyasini tekrar
cagirma gibi islemleri kolayca yapabilmemize imkan saglayan kisimdir.
e News (Yenilikler): Proteus 8 programi yeniliklerini anlatan video goriintilerine ulasabilecegimiz linklerin
bulundugu kisimdir.
Proteus Design Suite 8 versiyonunda sekmeler seklinde agilacak olan ¢alisma ortamlari asagida verilmistir:
e Proteus Home Page (Baslangi¢ Sayfasi)
e |SIS Schematic Capture (ISIS Ortami)
e ARES PCB Layout (ARES Ortami)
e 3D PCB Vievver (3D PCB Gorsel Modelleme Ortami)
e Bili of Materials (Kullanilan Malzeme Listesi Ortami)
e Design Explorer (Proje Dosyalari Gosterimi Ortami)
e Gerber Vievver (Gerber Formatinda Gosterim Ortami)
e VSM Studio IDE (VSM Calisma Ortami)
1.4. PROTEUS DESIGN SUITE 8 ANA MENUSU
Proteus Design Suite 8 baslangi¢ ekraninda bulunan meni cubugunda 3 adet secenek bulunmaktadir. Sekil 1.2°de bu
meni ¢ubugu gorilmektedir.
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Sekil 1.2: Proteus Design Suite 8 ana mendsi

Bu menl seceneklerinden her birinin (zerine fare gostergesi ile gelip, sol butona tikladiginizda o meniiniin alt

secenekleri agilacaktir. Ayrica fare kullanmadan da meni alt segeneklerine ulasilabilmektedir. Klavyeden “Alt” tusuna

basili tutuldugunda, meni de bulunan seceneklerden alti ¢izili olan harfe basinca o meniiniin alt secenekleri agilacaktir.

1.4.1. “File” Menlisii

Yeni bir proje dosyasi olusturma, daha dnceden olusturulan bir proje dosyasini cagirma, projeyi kaydetme, vb. gibi

islemler bu meni altinda bulunan secenekler araciligl ile yapilir. Bu meni altindaki secenekler sekil 1.3’de

gorilmektedir.

(] New Project
&5 Open Project
Open Sample Project
Import Legacy Project
& Save Project
Save Project As
Explore Project Folder

{ﬂ

Close Project
Edit Project Description
Exit Application

Sekil 1.3 : “File” mensi

Ctrl+N
Ctrl+0O

Ctrl+S

Alt+F4

New Project: Yeni bir proje dosyasi olusturmak icin bu segenek kullanilir. Bu
bir
gerceklestirilir. Bu asamalar bir sonraki konu olan “Yeni Bir Proje Dosyasi

secenek ile yeni proje dosyasli olusturma islemi birka¢ asamada
Olusturma” kisminda ayrintili olarak anlatiimistir.

Open Project: Daha dnce olusturmus oldugunuz proje dosyasini ¢agirmak igin bu
secenek kullanilir. Bu segenek calistirildiginda, karsimiza bir iletisim penceresi
gelecektir. “Load Proteus Project File” adi verilen bu iletisim penceresinden,
cagrilacak olan dosyanin once konumu, sonra da dosya adi segilerek “Ag¢”
butonuna tiklamak, o proje dosyasinin (uygun olan) calisma alanina yliklenmesi
icin yeterli olacaktir. Calisma alaninda iken, klavyeden “Ctrl + O” tuslarina birlikte

basmamiz bu iletisim penceresini agmak icin yeterlidir.

Open Sample Project: Proteus Design Suite 8 ile birlikte gelen 6rnekler hakkinda bilgi alabilecegimiz ve bu 6rnekleri

cagirabilecegimiz, sekil 1.4’de gosterilen iletisim penceresini ¢agirir. Bu 6érnek uygulamalar incelenerek hem Proteus

programi 6grenilebilmekte, hem de kullanicinin elektronik bilgisi artmaktadir. Bu iletisim penceresinde, “Keywords”

kismindan o6rnek uygulamanin konusu, diger kutulardan ise alt kategorileri veya alternatif diger ornekler

secilebilmektedir.
3

Keywords

["] Match Whole Words Only

Category

[AI

Generator Scripts

Graph Based Simulation
Interactive Simulation
Sub-category (Feature)

[Al]

AC

ADC/DAC

Analogue Simulation

Sample Projects Browser

Results (339)

» IEl

Category Title ~

1 Generator Scripts
2 Generator Scripts
3 Generator Scripts

4  Generator Scripts

Details

Noise Generator

Category: Generator Scripts
Features:

Sekil 1.4: "Open Sample Project” iletisim penceresi

Noise Generator ‘

EASYHDL PWLIN Generator
QPSK Demodulator
EASYHDL ENCODER Script Progr...

| Open Cancel
L

v

Import Legacy Project: Proteus 7 veya dnceki versiyonlardan ISIS, ARES ya da VSM dosyasini projemize dahil etmek

icin bu secenek kullanilir.
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Save Project: Uzerinde calisilan Proteus projesini kaydetmek icin bu secenek kullanilir, ilk defa olusturdugunuz bir
projeyi kaydetmek istediginizde bu secenegi kullanirsaniz, karsiniza “Save Proteus Project File” iletisim penceresi
gelecektir. Bu iletisim penceresini kullanarak, projeyi bilgisayarinizda kaydedeceginiz konumu belirler ve projeye bir
isim vererek kaydedebilirsiniz. Eger projeyi daha Once bir isimle kaydetmis iseniz, bu secenegi calistirdiginizda,
yaptiginiz degisiklerle birlikte ayni isimle tekrar Gzerine kaydetmis olursunuz. Klavyeden “Ctrl + S” tuslarina birlikte
basmamiz dosyayi kaydetmek icin yeterlidir.
Save Project As: Projenize bir isim vererek kaydetmenizi saglar. Uzerinde calisma yaptiginiz projeyi baska bir isimle
kaydetmek i¢in de yine bu segenek kullanilir. Yukaridaki secenekten farki, bu secenek her defa galistirildiginda “Save
Proteus Project File” iletisim penceresi karsiniza gelir.
Explore Project Folder: Proje dosyalarinin kaydedildigi klasoriin igerigini gorintileyerek karsimiza getirir. Sistem
ayarlarinda degisiklik yapilarak, icerigi gériintiilenecek olan klasor degistirilebilir.
Close Project: Acik olan, yani tizerinde c¢alisilan projeyi kapatmak i¢in bu se¢cenek kullanihr.
Edit Project Description: Uzerinde calisilan proje ile ilgili unutulmamasi gereken (kaydedilecek) notlar veya agiklamalar
varsa bu secenek araciligi ile not edilir. Bu kaydedilen agiklamalar daha sonra yine ayni segcenek kullanilarak gorilebilir.
Exit Application: Proteus Design Suite 8 programindan ¢ikmak icin bu secenek kullanilir. Bu secenek ¢alistirildiginda,
proje dosyasi lizerinde degisiklik yapilmis ve kaydedilmemis ise ekrana bir iletisim penceresi gelir ve degisiklikleri
kaydedip kaydetmeyecegimiz sorulur. Bu se¢cenegin kisayol tuslari “Alt+F4” tuslarndir.
Program ilk kez calistinldiginda, “file” menisinde baska se¢cenek yoktur. Ancak Proteus programi ile ¢alisildik¢a en son
kaydedilen projelerin isimleri, “Exit Application” seceneginin altinda listelenir, (genellikle son 8 proje) ve bu projelerden
birini tekrar cagirmak istedigimizde bize kolaylik saglar.
1.4.2. “System” Meniisii
Proteus Design Suite 8 programinin sistem ayarlarini yapmak icin kullanilir. Bu meninin bir tane alt se¢cenegi vardir,
bu secenek sekil 1.5’te gosterilmistir.

File | System | Help

System Settings

sekil 1.5: “System” mendsdi.

System Settings: Bu secenek calistirildiginda karsimiza sekil 1.6’da verilen pencere gelir. Bu pencere lizerinde bulunan
sekmelerle, asagida ayrintili olarak agiklanan, Proteus programi sistem ayarlari yapiimaktadir.

Bu secenek altinda yapilacak olan degisiklikler; Proteus Design Suite altinda calisan butin programlar icin gecerli

. ; 1
> System Settings 7N ° System Settings ? I
Global Setings | Simulator Setings | PCB Design Setings | Crash Reporting | Global Setings (Simulator Setings] | PCB Design Setings | Crash Reparting |
Initiel Folder For Projects: Library Locale: Simulation Model and Module Folders
@) Initiel folder is My Documents & ") 1. C\ProgramDatalLabcenter Electronics\Proteus 8 ProfessionaliModels -
Initial folder is always the same one thatwas used last enenc
Initial folder is always the following ®) European
. North American -
] 1. C\Users\aserginpcDacuments |
Path to folder for simulation results
Template folders : o
: ] 1. C\Users\aserginpciAppDataiL ocaliLabcenter Electronics\Proteus\Simulation Results .
1 1. C\ProgramData\Labcenter Electronics\Proteus 8 ProfessionahTemplates - \UserstaserginpcyAppDatell.ocaliLabeenter Electronics\Proteus\Simulei L
d Limit maximum disk space used for simulation results to: 10000 % (Kilobytes)
Librery folders
) 1. C\ProgramDatalLabcenter Electronics\Prateus 8 ProfessionaLibrary A
+
Datasheetfolder.
] 1. CiProgramDeta\Labcenter Electronics\Proteus 8 Professional\Detasheets +
Meximum Undo Levels: |20 3 Autosave Interval (mins): |10 3
N.B. The librery folders and locale sefiings do not take effect until Proteus is restarted
oK Cancel oK Cancel

Sekil 1.6 : “Global Settings” sekmesi Sekil 1.7: “Simulator Settings” sekmesi
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“Global Settings” sekmesi altinda Proteus programi igerisinde kullanilan yol (path) tanimlamalari yapilir. Kullanici
isterse, proje dosyalarinin kendi belirledigi bir klasor icerisine kaydedilmesini saglayabilir. Yine bu pencere araciligi ile;
gecici, kitiiphane ve datasheets klasorleri degistirilebilecegi gibi, yeni klasorlerde eklenebilir. Ayrica; bu pencerenin en
altinda bulunan “Maximum Undo Level” secenegi ile en son yapilan kag islemin geri alinabilecegi, “Autosave Interval”
secenegiile de proje dosyasinin kag dakikada bir otomatik olarak kaydedilecegi belirlenir.

“Simulator Settings” altinda ise, ISIS icerisinde similasyon sirasinda kullanilan model dosyalarinin ve similasyon
sonugclarinin tutulacagi klasor tanimlamalari yapilir. Ayrica “Limit maximum disk space used for simulation results to”
secenegiile de similasyon sonuglan igin sabit diskte kullanilacak maksimum boyut (KB cinsinden) belirlenir.

> System Settings I System Settings ? A
Global Settings | Simulator Settings [PCE Design Seftings] | Crash Reporting | Global Setings | Simulstor Settings | PCB Design Setings [Crash Reporting l
Default Path for CADCAM output: Upload Reports ta Labcenter
Never ® Prompt ) Always

(®) Use project directory?
o Check for Solutions eve: 10 3 days
(_) Use path specified above? i < ik
Remove old tickets after |30 2] deys
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Uygulama A: Tasarim Alanina Eleman Cagirma
islem Basamaklar::

1. (SIS Programinda yeni bir calisma sayfasi aginiz.

2. Dosyanizi uygulama adiyla kaydediniz.

3. “Devices”, yani elemanlar kutusunun sol Gst kisminda bulunan (Sekil 1.1’de gosterilen) “P” (Eleman
kiitiphanesini goster ve eleman ¢agir) digmesine basiniz.

9 New Project - Proteus 8 Professional - O New Project - Proteus 8 Professional -
File Edit View Tool Design Grap vFiIe Edit View Tool Design Graj
NEHEY QB DEEY @ E G Q@
> b .
/, -ﬁ- Schematic Capture X P Schematic Capture X
£ [
+ T
; B[ oevices
[P) DEVICES | = = - -3 (e
= |LEDGREEN
..... S |RES
-
> i
-
1 S -
@
- ”
@ ..... @
Sekil 1.1: Eleman ¢agirma Sekil 1.2: Cagrilan elemanlar

4. “P” digmesine bastiktan sonra, ISIS eleman kitliphanesine girilir ve karsiniza “Pick Devices” penceresi gelir.
(Sekil 1.3) Bu pencerede “Keywords” kismina aradigimiz elemanin ismini yazalim. Aradigimiz elemanlar bir
kiitiphanenin icinde yer alirlar. Keywords kismina “BATTERY” yazdigimizda Pick Devices penceresi (Sekil 1.3)
karsimiza gelir. "BATTERY” Uzerine gelip iki kere tiklayiniz. Bu islemi yaparken ISIS programi ana penceresinde

bulunan “DEVICES” kutusuna bakiniz. (Sekil 1.2) Gordiginiz gibi, “BATTERY” elemani kitlphaneden
cagrilmistir.

¥ Pick Devices ? X
Keywords: BResults (8) BATTERY Preview: P
|b‘3“'t Device Library Description Analogue Primitive [BATTERY]
7
:‘h“h wh"‘enw‘”::' e BATTERY DEVICE Battery (muti-cel) I
Swaniyaats Wimadkls? BATTERY ACTIVE DC Votage Source

Category: CELL DEVICE Battery (singlecsll)
|— Categories) MAX231 MAXIM Dual R5-2232 Transmitters/Receivers, standard +5/+12V or battery supplies l
m:;‘;fﬁ'::efu"g’ ICs MAX233  MAXIM RS-232 3/5 Transmitters/Receivers. Standard +5/+12V or battery supplies. i
Simulator Primitives MCP75410 MICROCHIP 12C Real-Time Clock/Calendar with EEFROM, SRAM, Unique 1D and Batte i

MCP73411 MICROCHIP  [2C Real-Time Clock/Calendar with EEPROM, SRAM. Unique 1D and Batte

MCP73412 MICROCHIP  12C Real-Time Clock/Calendar with EEPROM, SRAM, Unique ID and Batte _I_

PCB Preview

Sub-category

Manufacturer:

< > OK Cancel

Sekil 1.3: “ Pick Devices” penceresi
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5. Ayniyontemle bu kiitiphaneden “BUTTON” , “LED-GREEN” , ve “DEVICE” kiitiphanesinden “RES” elemanlarini
cagiriniz.

6. “Pick Devices” penceresini kapatiniz.

7. Olusturacagimiz devrenin elemanlarini “elemanlar” (ya da malzeme kutumuza [DEVICES] aldik, simdi de bu
elemanlari tasarim alanina tastyahm.

8. “DEVICES” bolimiinden, “BATTERY” elemaninin lizerine tiklayarak secili hale getiriniz. (Sekil 1.2 * de gorildigi
gibi). Dikkat edilirse secilen bu elemanin semboli, “Tasarim 6n goriintis” kisminda gorilecektir.

9. Fare gostergesini tasarim alanina goétirerek, herhangi bir yere sol tiklayiniz. Géreceginiz gibi, “BATTERY”
elemani, tasarim alanina tasinmis oldu.

10. Ayni sekilde diger elemanlari da segili hale getiriniz ve tasarim alanina taslyiniz. En sonunda ISIS galisma
sayfamizda Sekil 1.4 olusmus olur. Tasarim alanina ayni zamanda Library/Pick Parts from Libraries menisiinden
de eleman gagirabiliriz.

SRR TR Y e s e el e
T SRR = R s R e e
CLUITEUBATA DDttt
TR B T SRR R D A SRR E It 15

EP-GREEN

R I o\

Sekil 1.4: Tasarim alanina tasinmis elemanlar
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Uygulama B: Tasarim Alaninda Basit Bir Devre Olusturma ve Calistirma

islem Basamaklar::
1. SIS Programinda daha &nceki calisma sayfasini aginiz.
2. Sekilde gosterildigi gibi; “DEVICES” kutusunda bulunan elemanlardan énce “BATTERY” elemaninin (izerine gelip

sol tiklayiniz ve segcili hale getiriniz.
3. Dahasonra tasarim alaninda bos bir alana farenin gostergesini gotiriniz ve bir kere sol tiklayiniz. Gordiigiiniz

gibi bu eleman tasarim alanina tasinmis oldu. Ayni sekilde diger elemanlari da sekilde gorildigu gibi tasiyiniz.

PILIERES
BATTERY
BUTTON

LED-GREEN :

MINRESTK

@ e e i RA e

e FTEXT. ¢ ¢ o o 0 o o o oo o o o0 o o

R B L
M A S S O SR VEQ-GREEN . .

>

4. Elemanlar arasi baglanti olusturmaya baslamadan 6nce, (Component) diigmesinin aktif olmasi gerekir. Eger
aktif degil ise, fare gostergesini lizerine gotiriniz ve bir kere sol tiklayiniz.

5. Fare gostergesini elemanin pinlerinin lizerine gotirdiginizde, gostergenin ucunda x isareti olustugunda bir
kere sol tusa basiniz ve birakiniz. Simdi baglanti yapacaginiz diger elemanin pini (izerine gidiniz. Bu pin lizerinde
yine x isareti olustugunda bir kere daha sol tiklayiniz. Gérdiginiz gibi iki eleman arasinda baglanti yapilmis

oldu.
6. Sekilde gosterildigi gibi diger baglantilari da yapiniz ve devrenizi olusturunuz.

P I L I DEVICES
BATTERY

Sorron STt IS EE S EEEHEEEEEEEE
LED-GREEN sl zrasrcemansr iy cnsenx i— ‘...:.f..... L

MINRESTK S T DN

=
{r

N7
|
P

N OT T
LEG-GREEN | | |
. TECE. .

®o®E
—
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10.

11.

12,
13.

4

Butln baglantilar sekilde gosterildigi gibi yapildiktan sonra devremiz calismaya hazirdir. Animasyon kontrol
panelinde bulunan (Play button) diigmesine sol tiklayiniz ve similasyon islemini baslatiniz.

Simulasyon basladigl andan itibaren, sekilde gosterildigi gibi Animasyon Kontrol Panelinin yaninda bulunan
Durum Cubugunda similasyon zamani ve CPU kullanim yiizdesi gorilecektir.

[ T [ 1l [ B |@ 2Messagels) || |[ANIMATING: 00:00:07.100000 (CPU load 0%)

Devremizin similasyon islemi baslamistir. Ancak ledin 1sik verebilmesi icin butona basilmasi gerekir. Butona
basma islemi; fare gostergesini buton izerine gotirip bir kere sol tiklama ile yapilmaktadir. Sol tusa bastiginiz
suirece buton basili kalir.

Butona basilmadig siirece, devremizin calismasina dair gozle goruliir bir olaya rastlaniimayacaktir. Fakat
butona bastiginiz anda goreceksiniz ki ledimiz 1sik vermeye baslayacaktir.

Butona bastiginiz sirece, ledin 1sik verdigini gbreceksiniz. Butonu biraktiginiz anda led sénecektir. Bu islemi
birkac¢ defa tekrarlayiniz.

(=]

Similasyon islemini durdurmak icin (Stop button) diigmesine basiniz.
Eger devreniz yukarida anlatildigi gibi calismiyorsa, islem basamaklarini kontrol ediniz ve hatanizi bulmaya
calisiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA C: TASARIM ALANINDAKI ELEMANIN DEGERINi VE SEMBOL iSMiNi DEGISTIRME (INSTANT EDIT MODE)

Uygulama C: Tasarim Alanindaki Elemanin Degerini ve Sembol ismini Degistirme (Instant Edit Mode)

islem Basamaklar:

1.
2.

10.

11.

12,
13.

iSiS Programinda daha &nceki ¢alisma sayfasini aginiz.

Direng¢ degeri ve sembolini degistirelim. “DEVICES” malzeme kutusuna kitiphaneden “RES” elemanini
cagiriniz. Bu elemani tasarim alaninda herhangi bir yere tasiyiniz.

“Main Modes” arag ¢ubugu lizerinde bulunan (Instant Edit Mode) diigmesine sol tiklayiniz.

Daha sonra fare gostergesini tasarim alaninda bulunan direncin (RES) Uzerine goétlirlinliz ve bir kere sol
tiklayiniz. Karsiniza

Sekilde gosterilen “Edit Component” penceresi gelecektir. Bu pencerede;

GsIEdit Component @ 555 Edit Component @
Compenen! Reference: Hidden: | Comporent Reference: [H1 Hidden: |
Residance: [10k Hidcen: [~ Resitance: [10k Hidden |
Help
; ; Al Broperties:
, FRMITVENUL03) :
FCBPackagz:  JRESY =7/ |Hetr ~| PACKAGE-RES {0} "
{PRIMTYFE=RESISTOR} -
(the: Properlies: PINSWAP=12}
)
" Exclude from Simulation [ Attech higrarchy mod.le [ Exclude from Simulation [ Attach higrarchy mocule
Exclude from PCE Layout [ Hide cermon i [ Hid common pin
" Edit al properlies as test

Component Reference: Direncin sembol numarasi

Resistance: Direncin degeri

Hidden: Onaylanirsa, tasarim alaninda semboli ve/veya degeri gostermez.
Model Type: Direncin modeli, yani analog devre elemani oldugu segilir.
PCB Package: Direncin PCB karsilig cekli segilir.

Attach hierarchy module: Hiyerarsik olarak eki olup olmadigini gosterir.
Edit all properties as text: Ozellikleri text olarak diizenlemek icin

Hide All: Tamamini gizler.

“Component Reference” kutusundan direncin semboliini R5 yapiniz.
“Resistance” kutusundan direncin degerini 1K yapiniz.

“OK” butonuna tiklayiniz ve tasarim alanina déninlz. Gordiiginiz gibi direncimizin sembolli ve degeri
istedigimiz gibi degismistir.

h

(Instant Edit Mode) diizenleme modunda iken, fare gostergesi ile tekrar direncin lizerine geliniz ve sol tiklayiniz.
“Component Reference” sembol kutusunun yaninda bulunan “Hidden” kutusunu onaylayiniz ve “OK”
butonuna tiklayiniz.

Gordigliniz gibi direncin semboli tasarim alaninda artik goziikmemektedir. Ayni sekilde direncin degerini de
gostermeyebilirsiniz.

Tekrar diizenleme (Edit Component) penceresini ¢agiriniz.

“Edit all properties as text” secenegini onaylayiniz. “Edit Component” penceresi sekil 3.9” da verilen hale
dontsecektir. Bu 6zellik sayesinde isterseniz degisiklikleri text olarak yapabilirsiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA C: TASARIM ALANINDAKI ELEMANIN DEGERINi VE SEMBOL iSMiNi DEGISTIRME (INSTANT EDIT MODE)

14,

15.
16.
17.
18.

19.

NOT: “Edit Component” penceresi her komponent igin farkli sekilde olmaktadir. Bu nedenle en ¢ok kullanilan
komponentleri tasarim alanina ¢agirarak (Instant Edit Mode) diizenleme modunda inceleyiniz.

Simdi de Ledin (LED-GREEN) ozelliklerini degistirelim. “DEVICES” malzeme kutusuna kitiphaneden “LED-
GREEN” elemanini

cagiriniz.

Bu elemani tasarim alanina gagiriniz.

(Instant Edit Mode) diizenleme modunda iken fare gostergesi ile Gzerine gidiniz ve bir kere sol tiklayiniz.
Karsiniza sekilde gosterilen “Edit Component” penceresi gelecektir. Bu pencere araciligl ile led diyodun;
semboliin, adini, iletime gecme gerilimini, ektigi akimi, PCB karsilhgini, vb. bitln o6zelliklerini dilediginiz gibi
ayarlayabilirsiniz. Bu pencerede gerekli degisiklikleri yapiniz ve “OK” butonuna tiklayiniz.

isis Edit Component @®

Component Reference: | D1 Hidden: oK
Component Y alue: |LED -GREEN Hidden:
Cancel |

Model Type: | nalog v | |Hidean |
Forward Yoltage: IZ 2 l Hide All L’
Full drive current: |1 Omé, l Hide All ﬂ
PCB Package: ((Not Specified) ~|[ 7 [Hidear  ~]
Advanced Properties:
Breakdown Valtage j 14\/ I Hide All ﬂ
Other Properties:

Exclude from Simulation Attach hierarchy module

Exclude from PCB Layout

Edit all properties as text

Tasarim alanina dondiglintizde gordiginiz gibi istediginiz degisiklikler yapilmis olacaktir.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA D: TASARIM ALANI iLE iLGiLi UYGULAMALAR

Uygulama D1: Tasarim Alanina Cagrilan Bir Devrenin Bir Komponentininin Segilmesi, Tasinmasi ve Silinmesi

islem Basamaklari:

1.

2.
3.
4

10.
11.

iSiS Programinda daha &nceki ¢alisma sayfasini aginiz.

Fare gostergesini tasarim alaninda bulunan LED-GREEN elemaninin lzerine gotiriiniiz ve bir kere sag tiklayiniz.
Komponent kirmizi rengi alacaktir ve segilmis olacaktir.

Komponenti segili halden kurtarmak igin ise, fare géstergesini tasarim alaninda bos bir alana gétiirtiniiz ve bir
kere sol tusa basip birakiniz.

Tasarim alanina kitliphaneden “NE555” elemanini ( ya da herhangi bir komponent) ¢agiriniz.( Bu elemani
tasarim alaninda bos bir alana yerlestiriniz.)

Fare goOstergesini elemanin lzerine gotiriniliz ve farenin sag tusuna basip birakiniz yani elemani segili hale
getiriniz. (Bundan sonra eleman kirmizi rengini alacaktir.)

Eleman secili hale geldikten sonra, fare gostergesi yine elemanin Gzerinde iken sol tusa basiniz ( bu sefer
birakmayiniz) ve elemani tasimak istediginiz yere kadar sirikleyiniz.

Elemani tasimak istediginiz yere gelince fare sol tusuna basmaktan vazgeginiz.

islemi sonlandirmak igin, fare gdstergesini tasarim alaninda bos bir alana gétiiriiniiz ve bir kere sol tiklayiniz.
Tasarim alanindaki “NE555” komponentini secili hale getiriniz.

Klavyeden Delete tusuna basiniz (ya da “Edit Toolbar” lzerinde bulunan O (Delete All Tagged Obijects)
diigmesine tiklayiniz.

NOT: Sildiginiz komponentin diger komponentler ile varolan baglanti yollari da silinecektir.

Uygulama D2: Tasarim Alaninda Bulunan Devrede istenilen Bir Alanin Blok igerisine Alinmasi, Tasinmasi ve Silinmesi

islem Basamaklari:

1.

©® N UV REWN

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.

iSiS Programinda daha &nceki ¢alisma sayfasini aginiz.

Tasarim alaninda “button” ve “res” elemanlarini birlikte blok icine almak isteyelim.

Fare gostergesini belirlediginiz alanin sol Uist kosesine getiriniz.

Farenin sag tusuna basiniz ve birakmayiniz.

Fare gostergesini belirlediginiz alanin sag alt kosesine dogru sirikleyiniz.

Bu esnada fare gostergesinin yesil renkli bir dikdortgen (ya da kare) olusturdugunu géreceksiniz.

Bitis noktasina geldiginizde farenin sag tusuna basmayi birakiniz.

Alanin blok icerisine alindigini goreceksiniz, belirlediginiz blok ¢erceve rengi acik mavi olacak, blok icerisinde
kalan komponent ve yollar ise kirmizi rengi alacaktir.

Simdi de tasimak istediginiz blogun sol st noktasini belirleyerek, farenin gostergesini oraya gotiiriiniiz ve sag
tusuna basil tutarak olusturmayi diisiindiigliniiz blogun sag alt kdsesine dogru sirikleyiniz.

Blogun bitis noktasina vardiginizda sag tusa basmayi birakiniz.

==

“Edit Toolbar” tzerinde bulunan (Move Tagged Objects) digmesine tiklayiniz.

Fare gostergesini tasimak istediginiz alana dogru siiriikleyiniz.

Blok icerisindeki alanin yesil rengi aldigi ve hareket ettigini goreceksiniz.

Fare gostergesini tasimak istediginiz alana gotirdikten sonra sol tiklayiniz. Tasima islemi tamamlanmistir.
Tasarim alaninda silmek istediginiz blogu belirleyiniz.

Klavyeden Delete tusuna basiniz (ya da “Edit Toolbar” izerinde bulunan (Delete All Tagged Objects) diigmesine
tiklayiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA D: TASARIM ALANI iLE iLGiLi UYGULAMALAR

Uygulama D3: Tasarim Alanindaki Devrede Belirtilen Komponentin Belirli Bir Agida Dondiiriilmesi, Ayna

Gorlintisiiniin Alinmasi

islem Basamaklan:

1.
2.

iSIS Programinda daha &nceki ¢alisma sayfasini aginiz.

Komponent iki yontemle dondirilebilir. Bunlardan birincisi, komponent “DEVICES” alaninda, yani daha
malzeme kutusu icerisinde iken; ikincisi ise tasarim alanina tasindiktan sonra dénddrdlebilir.

Komponenti seginiz.

Rotation (Dondiirme) Arag cubugunda bulunan C ya da ) diigmesine tiklayiniz. Bu diigmelere her basista
komponent 90° saga veya sola dondirilecektir.

Komponenti tekrar seginiz.

Reflection (Yansima-Ayna) Arag cubugunda bulunan Aad (yatay) Aad (Dikey) diigmesine basiniz.

Uygulama D4: Baglanti Noktasi Olusturma, Tasarim Alaninda Ug Elemanin Birbirine Baglanmasi

islem Basamaklan:

1. SIS Programinda daha yeni ¢alisma sayfasi aginiz.

2. Tasarim alani (izerinde baglanti noktasini komponentler arasi yollar lzerinde olusturabileceginiz gibi, herhangi
bir bos alanda da olusturabilirsiniz. Yapmaniz gereken tek sey, Main Modes (Ana Modlar) ara¢ ¢ubugunda
bulunan digmesine tiklamak ve sonra da fare gostergesini tasarim alanina gotiirerek istenilen yere
tiklamaktir.

o e e ek it e

= 6 [m..
ML s b s e s e s o STEP 4w s oaw oo o B ETECR
. o V1 . o v v e “ . . o . v e . . . . - ¢ . o e . . ::. ‘::T%T““‘ g e Sy e e

B g 2NN 7o) SN I -l EE SR RSP RSER RSP R RERRSRERRRREREEY ERPE
s T 000 1Uk¢

ilk sekilde kesisen baglantiya 6rnek gosterilmistir. Sekilde de goériildigii gibi GND (sase)’nin kaynak,
kondansator ve direngle baglantisi vardir. Bu baglantiyi olusturan junction (baglanti noktasi)‘dir. Bu
baglanti tasarim esnasinda olusturulabilecegi gibi sonradan digmesi kullanilarak da olusturulabilir. ikinci
sekilde ise kesismeyen baglantiya 6rnek verilmistir. Bu sekilde GND‘nin sadece kondansatoér ile baglantisi
vardir. Diger elemanlarla hicbir baglantisi yoktur. Bu sekildeki GND baglantisini ilk sekildeki hale getirmek
istersek;

a. Main Modes( Ana Modlar) ara¢ cubugunda bulunan i digmesine basiniz.

b. Fare gostergesini GND ve yollarin kesistigi yere gotlirtintz ve sol tiklayiniz.
Malzeme kutusuna (DEVICES) kitiphaneden “CAP”, “NPN”, “RES” elemanlarini ¢cagiriniz.
Malzeme kutusuna dnce “NPN” yani transistor elemanini secerek tasarim alaninda bos bir yere tasiyiniz.




BILGISAYAR DESTEKLi DEVRE TASARIMI/CiziMi
UYGULAMA D: TASARIM ALANI iLE iLGiLi UYGULAMALAR
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Malzeme kutusundan “RES” elemanini seginiz.

Bu elemani dikey hale getiriniz. (90° saga veya sola donistiriniz.)
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6
7
8. “RES” yani direng elemanini tasarim alaninda sekilde gosterilen yere tasiyiniz.
9

“CAP” yani kondansat6r elemanini seciniz ve yatay hale getiriniz. Sekilde gosterilen yere tasiyiniz.

10. Direng ile transistoriin kolektor ucunun baglantisini sekilde gosterildigi gibi yapiniz.

11. Kondansatoriin sol taraf pini Gzerine fare gostergesini getiriniz ve x isareti olusunca sol tusa basip birakarak,

sekilde gosterildigi gibi fare gostergesini direnc ile transistor arasindaki yolun Gizerine getiriniz ve tekrar x isareti

olusunca yine sol tiklayiniz.

12. Gosterildigi gibi Gglincli elemanin baglantisi yapilmis olacaktir.




